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Animación a la lectura 
   IES Juan de Juni  
 
 

JUEGO DE PISTAS 
 

Pretendemos hacer un juego que consiste en ir descubriendo un 
personaje, lugar, hecho,…a partir de unas pistas que iremos dando a 
conocer. Los ganadores tendrán un premio. Todos los alumnos del 
centro podrán participar en él. 

Se establecen dos categorías.  

1ª categoría:1º y 2º ESO. 

2ª categoría: 3º, 4º ESO y bachillerato. 

El juego comenzará el día 24 de febrero y terminará el día 3 de 
marzo a la hora del recreo. Habrá varios premios por categoría que 
se entregarán el día 4 de marzo. 

 

Mecánica del concurso: 

A partir del día 24 de febrero irán apareciendo diariamente pistas en 
el tablón de anuncios del pasillo de la biblioteca. Las pistas del juego 
para la primera categoría estarán impresas en papel de color azul 
claro y los de la segunda en papel de color azul oscuro. 

Las respuestas se escribirán en una papeleta establecida a tal efecto 
y se entregarán en Jefatura de Estudios durante los recreos.  

Cada alumno podrá escribir cada día cuantas respuestas quiera en 
papeletas independientes. Serán premiados los alumnos que 
descubran antes la respuesta y la lista de premiados se hará pública 
el día 3 de marzo después del recreo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


